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Découper toutes les cartes. Il faut ensuite les mélanger puis les étaler face contre table afin qu'aucun des
joueurs ne puissent les identifier. Une fois cela fait, le premier joueur retourne 2 cartes de son choix. Si les
cartes sont identiques, le joueur les conserve a coté de lui et rejoue. Si les cartes ne sont pas identiques, le
joueur les retourne face cachée de nouveau. C'est alors au joueur suivant de jouer. Le jeu se termine une

fois que toutes les paires ont été trouvées. k ’ . [ !
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Cocolle en papicy

POUR LES PETITS

BY MINIREYVE



Cocolle en papicy

POUR LES PLUS GRANDS

BY MINIREYVE
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lLhelro Courvenne ¢ hobiller

BY MYBROUHAHA




DECOUPE TOUS LESELEMENTS AVEC SONPUS HABLLE
THELMA L OURSONNE COMME TU LE SOUHAITES |



Oups, le pépin !
Passe ton tour.

Tu tombes sur la féve, lse.e
Pose ton pion sur la couronne.

Arc en ciel,

q/ M\ rejoue de plus belle !

Le tigre rode...
Recule de 4 cases.

%4 Waouh t’as
la banane ! Rejoue !

n,
A

o :>’ Allez hop, grimpe
'@/ surlacase du dessus !

m Attention case tres
%~ bavarde. Passe 2 tours.

T’as les nerfs en pelote
passe ton tour
pour les déméler.

CEST LA REGLE

un point c’est tout.
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GO Yoy,

4 PIONS
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